
Закругляем уголки программно

  

Предлагаю Вашему внимаю код, который отрисует за вас блок с закругленными
уголками  без использования
изображений с заданным цветом фона и радиусом закругления.

  

Формирование закруглений происходит за счет выстроенных вертикально div-ов
высотой в 1 пиксель. Они имеют разный отступ от краев прямоугольника, в который
обернуты. Эффект сглаживания достигается путем использования право- и
левосторонней рамки с цветом меньшей интенсивности, чем основной. Интенсивность
цвета рамки и ее толщина расчитываются программно.

  

На выходе формируется таблица стилей и сам div блока. Таблицу стилей можно
использовать повторно, если блоки на странице однотипные.

  

Подобный эaфект легко реализовать при использовании html5 и css3, но ввиду
распространенности старых браузеров, данный способ формирования блоков с
закругленными углами остается весьма актуальным.

  

Единственный недостаток такого подхода в том, что таблица стилей встраивается в
страницу непосредственно перед блоком. Однако при желании можно разделить этапы
формирования таблицы стилей и вывода блока. Можно также использовать
сформированную таблицу статично.
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//преобразует шестнадцатеричное число в массив rgb
function parseColor( $color ){
 return array(
 "r" => ($color & 0xFF0000) >> 16,
 "g" => ($color & 0xFF00) >> 8,
 "b" => $color & 0xFF
 );
}

//преобразует числа rgb в шестнадцатеричное число
function RGB( $r, $g, $b )
{
 return $r << 16 | $g << 8 | $b;
}

//hex цвет в строку вида 'rgb(xxx,xxx,xxx)' в соотвествии с интенсивностью $f{0,1}
function ci( $bgcolor, $f = 1 ){
 $rgb_color = parseColor( $bgcolor );
 foreach( $rgb_color as &$c ) $c = round( $c + ( 255 - $c ) * ( 1 - $f ) );
 return ' rgb('.$rgb_color['r'].','.$rgb_color['g'].','.$rgb_color['b'].') ';
}

//рисуем блок
function showblock(
 $html = '', //inner html
 $bgcolor = 0xDDD0D0, //background color
 $width = 'auto',
 $height = 'auto',
 $radius = 16,
 $scale = 1,
 $padding = '10px'
)
{
 $id = 's'.rand(0,9999).time();

 echo '<style type="text/css">';

 for( $i = 1; $i <= $radius; $i++ ) echo '.'.$id.'r'.$i.( $i != $radius ? ', ' : '' );

 echo '{display:block;height:1px;}';

 $prevous_margin = $radius * $scale / 2;
 for( $i = 1; $i <= $radius; $i++ ){
 $a = $radius - $i + 1;
 $d = sqrt( $radius * $radius - $a * $a  ); //теорема пифагора
 $now_margin = ( $radius - $d ) * $scale;
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 $d_margin = abs( $prevous_margin - $now_margin );
 $border = floor( ( $d_margin / $scale ) / 2 ); //толщина рамки (используется для
сглаживания краев)
 if( $border == 0 ) $border = 1;
 $f = $d - floor( $d ); //интенсивность цвета рамки (используется для сглаживания краев)
 if( $i == 1 ) $f = 0.5;

 echo '.'.$id.'r'.$i.' { height:'.$scale.'px;background-color:'.ci($bgcolor).';margin: 0 '.(($radius -
floor($d))*$scale).'px;
 border-right:'.($border*$scale).'px solid '.ci($bgcolor, $f).';
 border-left:'.($border*$scale).'px solid '.ci($bgcolor, $f).';//font-size:0;
 //margin-top:-1px;
 }';

 $prevous_margin = $now_margin;
 }

 echo '#'.$id.'rounded-box .'.$id.'inner-box, #'.$id.'rounded-box  div
{background-color:'.ci($bgcolor).';}
 .'.$id.'inner-box {padding:0 '.$padding.' 0 '.$padding.';}
 </style>';

 echo '<div id="'.$id.'rounded-box">';

 for( $i = 1; $i <= $radius; $i++ ) echo '<div class="'.$id.'r'.$i.'"></div>';

 echo '<div class="'.$id.'inner-box" style="border-right:'.$scale.'px solid
white;border-left:'.$scale.'px solid white;background-color:'.ci($bgcolor).';">'.$html.'</div>';

 for( $i = $radius; $i >= 1; $i-- ) echo '<div class="'.$id.'r'.$i.'"></div>';

 echo '</div>';    

 return;
}
?>
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